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Worksheet #1: 1 Like / | Wish / What If

Cel: Wygenerowanie pomystu na gre, zaczynajac od Twojego doswiadczenia i obserwacji.
Najpierw wypetnij indywidualnie (Czes$¢ A), potem przedyskutujcie w grupie (Czes¢ B).

Imie: Grupa:

CZESC A: Indywidualnie

Wypetnij samodzielnie, zanim spotkasz sie z grupag.

¥ | LIKE...

Jakie doswiadczenia mnie poruszajg? Co mnie fascynuje w zyciu — sytuacje, miejsca, gry,
rozmowy, aktywnosci?
Pomysl szerzej niz tylko gry. Im konkretniej, tym lepiej.

Chciatbym / Chciatabym, zeby [ktos, kogo znam] mégt / mogta [cos$ konkretnegol...
Babcia? Brat? Przyjaciel? Pomysl o konkretnej osobie i jej potrzebie lub frustracji.

? WHAT IF...

A gdyby gra mogta...?
Potgcz to, co Cie porusza (I LIKE) z tym, czego potrzebuje ktos bliski (I WISH). Nie oceniaj. Zapisz kazdy
pomyst.



CZESC B: Grupowo

Kazdy prezentuje swoje odpowiedzi. Stuchajcie uwaznie. Szukajcie tego, co Was tgczy.

Cztonkowie grupy:

¥ Nasze | LIKE

Co nas fgczy? Jakie doswiadczenia i zainteresowania sie powtarzajg?

Ktéra potrzeba / problem nas najbardziej porusza jako grupe? Dla kogo chcemy projektowac?
Moze pojawic sie cos nowego z dyskusji. Konkretna grupa ludzi, do ktérej macie realny dostep.

? Nasze WHAT IF

A gdyby nasza gra mogta...?
Jedna, dwie, trzy opcje. Nie musi by¢ idealna. Musi by¢ konkretna.

Co dalej?

Na nastepnych zajeciach zaprojektujemy wywiad z Waszymi uzytkownikami. Zanim przyjdziecie —
upewnijcie sie, ze macie dostep do 3+ oséb do rozmowy.




