DESIGN THINKING WORKSHOP

Kognitywistyka i Komunikacja - Warsztaty Design Thinking - Olgierd Borowiecki

Worksheet #6: Test Prototypu

Cel: Sprawdzi¢, jak nowa osoba radzi sobie z Waszg grg bez zadnej pomocy z Waszej strony.

Zasada testu: Dajecie graczowi prototyp i instrukcje. Nic nie ttumaczycie. Nie podpowiadacie. Nie
poprawiacie. Obserwujecie, jak radzi sobie sam. Po grze przeprowadzacie krétki wywiad. Jeden

arkusz na jednego gracza.

¢ DANE TESTU

Nazwa projektu:
Kto prowadzit test (imie):
Data i miejsce testu:

Kim jest gracz? (wiek, kontekst - nie imie):

Gracz musi by¢ osobg, ktéra nigdy wczesniej nie styszata o Waszej grze. Nie kolega z zespotu, nie
osoba ktéra widziata prototyp, nie kto$ komu opowiadaliscie o pomysle.

¢ OBSERWACJA W TRAKCIE GRY

Zapisujcie na biezgco, co widzicie. Nie interpretujcie jeszcze - notujcie fakty: co gracz robi, gdzie sie

zatrzymuje, co mowi.

Jak gracz zaczynat? Co zrobit najpierw?

Gdzie sie zatrzymat lub zaciat? Co byto niejasne?

Co zrobit inaczej niz przewidywaliscie?

Czy pytat o pomoc? Jesli tak - o co doktadnie?



¢ WYWIAD PO GRZE

Zadajcie te pytania po zakonczeniu gry. Stuchajcie i zapisujcie. Nie bréncie swojego projektu - wszystko
co ustyszycie to dane.

Pierwsze wrazenie
Co bylto Twoim pierwszym wrazeniem, kiedy dostates/as gre do reki?

Zrozumiatos¢
Czy zasady byty zrozumiate? Co byto najbardziej zagmatwane?

Doswiadczenie
W ktérym momencie gry czutes/as sie najlepiej? A w ktérym najgorzej?

Decyzje
Czy czutes/as, ze Twoje decyzje maja znaczenie? Dlaczego tak/nie?

Zmiany
Gdybys mégt/mogta zmienic¢ jedna rzecz w tej grze, co by to byto?

Powtdrka
Czy zagratbys/zagratabys jeszcze raz? Dlaczego tak/nie?



& SYNTEZA - po wszystkich testach

Te sekcje wypetniacie razem jako zespdft, po zebraniu wynikéw od wszystkich testeréw. Minimum 3
testy na zespot.

llu graczy testowato prototyp?

Co sie powtarzato? Jakie wzorce widzicie w obserwacjach i odpowiedziach?

Co Was zaskoczyto? Co byto sprzeczne z Waszymi zatozeniami?

Co zmieniacie w prototypie na podstawie tych testéw? (konkretnie)

Czego jeszcze nie wiecie i jak to sprawdzicie?

Wydrukujcie tyle kopii stron 1-2, ilu macie testeréw. Strone 3 wypetniacie raz, wspdélnie. Catos¢
przyniesiecie na zajecia.




