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Worksheet #5: Stan Projektu
Cel: Opisanie aktualnego kształtu projektu i tego, co udało się dotychczas zrobić.
	◆ NASZ PROJEKT



Nazwa projektu (robocza):
	



Skład zespółu:
	



	◆ AKTUALNY POMYSŁ



A gdyby nasza gra mogła...?
Zapiszcie aktualną wersję What If. Może się różnić od tej z początku semestru.
	



Forma gry (planszowa, karciana, cyfrowa, fizyczna, inna):
	



Nasi gracze – kogo konkretnie zidentyfikowaliście jako użytkowników?
Nie "osoby samotne" ani "młodzi ludzie". Konkretna grupa, do której macie dostęp.
	



	◆ CO ZROBILIŚMY DO TEJ PORY



Wywiady z użytkownikami: ile przeprowadziliście? Z kim?
	



Czego się dowiedzieliście?
Najważniejsze odkrycia z badań. Co zaskoczyło, co potwierdziło, co obaliło założenia.
	



Prototyp: czy mieliście już jakiś? Jeśli tak – co testowaliście i co z tego wyszło?
	



	◆ GDZIE JESTEŚMY TERAZ



Co idzie dobrze?
	



Nasze największe wyzwanie w tej chwili:
	



Co jest jeszcze niejasne lub wymaga decyzji?
	



	Wypełniony arkusz wyślijcie na mój adres e-mail do niedzieli do północy.



